Reglur

Motastjorn og admins taka akvardanir um alla agreininga eda uppakomur sem gaetu komid upp
og er peirra akvordun endanleg.

Med pvi ad skra pig og lidid pitt & métid sampykkir pu ad hafa kynnt pér reglur métsins og ad
fylgja peim eftir.

1. Reglur maétsins
1.1 Apex mot - Skjalfti
Keppni fer fram laugardaginn 27. september kl. 16:00! Synt verdur fra métinu a

twitch.tv/gametiviis - Heegt er ad keppa remote og a stadnum. bPau sem meeta & lanid i kopavogi
geta verid a laninu fra fostudeginum 26. september til sunnudags 28. september.

1.2 Motastjorn

Motastjérn mun sja um ad halda utan um urslit i leikjum og ad fylgja eftir reglum métsins med
leikménnum.

1.3 batttaka

1.3.1 Adeins einstaklingar busettir & islandi geta skrad sig og tekid patt i métinu. Admin geta
gert undantekningu a pessari reglu, sjai peir astaedu til.

1.3.2 Med pvi ad skra pig @ motid sampykkir pu ad pitt 1id meeti 8 keppnisdag og a réttum tima.

1.3.3 Allir leikmenn sampykkja med skraningu ad fylgja reglum motsins og sampykka einnig ad
motastjorn hafi loka akvordunarrétt, komi upp agreiningar.

1.3.4 Allir leikmenn purfa ad koma fram vid medspilara og moétspilara sina af virdingu asamt
motastjorn.

1.3.5 Allir leikmenn purfa ad reyna sitt besta til ad vinna sina leiki. Pad er ekki leyfilegt ad reyna
visvitandi ad tapa leikjum og mun métastjérn taka a peim malum ef pad liggur grunur um ad lid
sé ad gefa fra sér stig til annars lids viljandi eda nokkur li® ad vinna saman.

1.3.6 Ekki er leyfilegt ad vera med notendanéfn sem eru rasisk, sexist o.s.frv.

1.3.7 batttdékugjald remote er 3.000 kr. og 6.990 kr. Fyrir adgengi ad LAN svaedinu a Skjalfta
alla prja dagana fyrir pau sem zetla ad keppa a stadnum.


http://twitch.tv/gametiviis

1.3.8 Leikmenn sampykkja ad breyta um notendandfn ef ad métastjérn krefst pess samkv.
reglunni hér ad ofan.

1.3.9 Ef ad leikmenn svindla & moétinu eru peir samstundis reknir ur métinu og fa ekki ad taka
patt a naestu métum.

1.3.10 Allir leikmenn sampykkja ad efni ur myndbandsefni ur moétinu megi nota i markadsskyni
og efni til ad auglysa naestu Apex maot.

1.4 Samskipti

1.4.1 Oll samskipti & métinu fara fram & islensku i gegnum Discord server.

1.4.2 Samskipti vid moétastjorn verda adeins tekin gild ef pau eru send i gegnum Discord.
2. Skipulag og dagskra

2.1 Skipulag motsins

2.1.1 Kept verdur i “Match-point” format. Stig eru gefin fyrir saeti i leikjunum og Kkills.

2.2 Skraning

2.2.1 Til pess ad taka patt i métinu parf lidstjori lidsins ad skra lidid sitt hér i skraningarforminu.

2.3 Dagskra

2.3.1 Gert er rad fyrir pvi ad leikmenn verdi komnir inna Discord rasina og tilbunir ad keppa 15
min. fyrir métid.

2.3.2 Métastjorn hefur rétt til pess ad breyta byrjunartimamotsins sjai pau tilgang til pess.
2.4 Lidsmenn

2.4.1 EKKki er leyfilegt ad skipta leikmonnum Gt dr lidinu @ medan a métinu stendur.

3. Leiktimar

3.1 Leiktimar

3.1. Motastjorn akvedur hvenzer ad leikir hefjast.

3.2 Frestun leikja @ motinu


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScb3qlfZJpzHmpZRYSuErH4-FJ9353AlUo2dkEFpJE4zUNneg/viewform?fbclid=IwY2xjawIYmmhleHRuA2FlbQIxMQABHbXECYpU0m_oWo69T0_nR3DaHd-Rz905vCMa6KRPcOD4AH2hxDX4ZgS-Zw_aem_lKk4Zl5EpQ1SRQhB_IdZwA

3.2.1 Leikjum verdur ekki frestad nema ad métastjérn sampykki pad og sja tilgang til pess.
3.3 Stundvisi

3.3.1 Ef ad lid er ekki klart til ad keppa i leik 15 minutum adur en leikur & ad hefast, tapar pad lid
sjalfkrafa peim leik og feer O stig.

4. Fyrir leik
4.1 Samskipti
4.1.1 Allir keppendur purfa ad vera Discord rasinni par sem samskipti fara fram.

4.1.2 Allir keppendur purfa ad vera tilbunir fyrir keppni a tilsettum tima. Lidstjori sér um ad koma
lidinu sinu inn i lobby-id med hinum lidinum.

4.1.3 Adeins lid sem eru skrad a moétid geta tekid patt nema motastjérn geri undantekningu a pvi
t.d. Ef ad lid parf ad redda sér nyjum leikménnum ef einhver forfallast i lidinu peirra.

4.1.4 Oll lid purfa ad stadfesta maetingu og ad pau séu klar fyrir leik & Discord.
4.2 Server vandamal

4.2.1 Ef pad koma upp einhver vandamal med server verdur métinu frestad. Métastjorn tekur
akvoréun um pad.

4.3 Stigagjof

4.3.1 Keppt er i “Match-point format” sem pydir ad lid parf ad na 50 stigum og vinna sidan leik.
Stigagjof er eftirfarandi:

1. seeti =12 stig
2. seeti = 9 stig
3. seeti = 7stig

4. seeti = 5 stig
5. seeti = 4 stig

6.-7. seeti = 3 stig

8.-10. seeti = 2 stig



11.-15. saeti =1 stig

16.-20. seeti = O stig

1 stig per kill*

5. A medan & métinu stendur

5.1 Streymi

5.1.1 Leikmdnnum er leyfilegt ad streyma fra sinu gameplay a medan a métinu stendur.

5.1.3 Leikmenn geta bedid um ad fa ad skipta leikmanni i lidinu sinu Ut en motastjorn tekur
akvordun um hvort pad sé sampykkt eda ekki.

5.2 Crossplay

5.2.1 Heegt er ad taka patt i métinu og spila @ PC eda Playstation.

6. Eftir leik
6.1 Tilkynningar um stig

6.1.1 Eftir hvern leik parf lid ad senda hvada saeti pau lenntu i og kills til admins med pvi ad
senda skjaskot af summary hja sér.

6.1.3 begar oll 1id hafa sent stigin sin til motastjornar getur naesti leikur hafist en ekki fyrir pad.
7. Sénnunargogn

7.1 Ef ad lidi tekst ekki ad senda skjaskot af lokaskjanum hja sér sem synir stig getur métastjorn
krafist annarra sdnnunargagna t.d. skjaskot sent af 6érum lidum.

8. Brot a reglum
8.1 Mogulegar refsiadgerdir

8.1.1 Ef ad leikmenn brjéta reglur moétsins geta peir att von a eftirfarandi:
Sjalfkrafa tapi a leik

Visad ur métinu



Bann vid patttéku a 66rum métum i framtidinni.

9. Verdlaun

9.Verdlaun i deildinni eru i samstarfi vid GameTivi og peirra styrktaradila.



