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Formali

Rafiprottasamtok fslands (hér eftir RIST) eru samtok sem hafa ad leidarljosi ad koma rafiprottum 4 pann
stall sem paer eiga heima 4 og bua til Sruggt og stodugt keppnisumhverfi 4 {slandi fyrir einstaklinga og 1id.

RISI eiga allan rétt ad métum og deildum & sem eru 4 vegum RISI i League of Legends.

LE] stendur fyrir League of Legends Esports 4 fslandi og sér um skipulagningu 4 métum og vidburdum
fyrir ahugafélk LoL samfélagsins 4 {slandi.

Pessi reglubok gildir fyrir alla patttakendur League of Legends bedi i deildum RiST og LET (hér eftir

“motid”), hvort sem pad séu 1i9, leikmenn eda adilar 1i0s, og alla leiki sem 4 peim fara fram.

1. Almennt

1.0 Umsjonarmenn méta

Eftirtaldir eru einu adilar sem taka akvardanir og 4 a0 leita til vardandi spurninga, vangaveltna eda
adstodar vardandi reglur eda mot.

- Sara Helena Bjarnad. Blondal (sarablondal@gmail.com)
- Mist Magnusdottir (mist.magnusdottir@gmail.com)

- Brimar Jorvi Gudmundsson (brimarjorvi@gmail.com)

1.0.1 Sidareglur motstjornar

Motastjorar skulu:
Koma fram af fullkomnum heilindum og hattvisi gagnvart sjalfum sér og 60rum.

e (Gwta trunadar og pagmealsku 1 storfum sinum.
e Ekki misnota valdastddu sina eda hvers konar yfirburdi sem peir kunna ad hafa yfir 60rum.
e Gata jafnradis og varast ad misbjoda virdingu einstaklinga eda hopa t.d. hvad vardar kynpatt,

pjodernisuppruna, tra, lifsskodun, fotlun, félagslega stodu, aldur, kynhneigd, kynvitund,
kyneinkenni eda kyntjaningu 4 6llum svidum samfélagsins.

e Aldrei taka, hvort heldur sem er med beinum eda 6beinum haetti, patt i vedmalum,
fjarheettuspilum, happdreetti og pess hattar vidburdum eda vidskiptum i tengslum vid motid.

e Hvorki piggja gjafir eda hlunnindi sem geta leitt til pess ad ryra truverdugleika, sjalfstadi eda
hlutleysi peirra.
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1.1 Gildissvid reglna

Ef a0 einhver hluti reglna er rangur eda 6framkvemanlegur pa hefur pad ekki ahrif 4 gildi annara hluta.
Stjornendur moéta hafa avallt endanlegt akvordunarvald hvad vardar reglur eda vafamal.

1.1.1 Brot gegn reglum

Brjoti patttakandi gegn reglum pessum getur pad leitt til refsinga. Motstjorn askilur sér rétt til ad dema
um hvort patttakandi hafi brotid gegn reglum og hvort beita skuli refsingum ef svo er. Da&mi um refsingar
eru medal annars:

batttakanda er deemt tap 1 leik eda leikjum & motinu.
Tafarlaus brottrekstur patttakanda ur motinu.
Timabundid leikbann patttakanda.

Timabundid bann patttakanda Gr métinu.

Avilangt bann patttakanda ar métinu.

Demist patttakandi brotlegur ad fleiri en einni reglu og hlytur fyrir pad meira en eina refsingu skal
motstjorn dema um hvort refsingarnar skuli sér eiga sér stad samtimis eda hver a eftir annarri pegar vid a.

1.1.2 Gildistaka refsinga

Akvedi métstjorn ad beita skuli refsingum skal hiin 4 sama tima akveda hvort refsingin taki gildi fra peim
tima sem akvordun var tekin eda fra pvi ad htin hefur verid tilkynnt.

1.2 Trinadur

Oll samskipti leikmanna vid stjornendur eru trinadarmal og ekki ma endurrita, afrita eda syna 4 annan
hatt 6vidkomandi adilum pau samskipti. Brot 4 pessum triinadi er refsivert.

Sem og annars stadar gildir 9. mgr. 47. gr laga um samskipti nr. §1/2003 um 611 samskipti vid moétstjorn
eda motsstjora:

“Sa sem fyrir tilviljun, mistok eda an sérstakrar heimildar tekur vio simskeytum, myndum eda 60rum
fjarskiptamerkjum og taknum eda hlustar a simtol ma ekki skra neitt slikt hja sér eda notfeera sér pad a
nokkurn hatt. Jafuframt ber honum ad tilkynna sendanda ad upplysingar hafi ranglega borist ser. Skylt er
ad geeta fyllsta trunadar i slikum tilfellum.”



1.3 Framkoma / Hegdun

Med patttoku i motum sampykkja 611 1id og leikmenn ad peim beri ad syna af sér iprottamannslega
hegdun, bera virdingu gagnvart moétherjum, ahorfendum, umfjéllunaradilum, utsendingarteymi og
stjornendum motanna. Komdu fram vid adra eins og pu vilt lata koma fram vid pig. Ef leikmadur gerist
sekur um brot a reglum um hegdun getur hann misst patttokurétt sinn fyrirvaralaust fra moti. Lid
leikmanna sem brjota pessar reglur eiga lika 4 hattu ad vera rekin r keppni.

1.3.1 Mo6dganir og 6videigandi hegdun

bessi listi yfir hegdun sem er 6vidunandi er ekki teemandi og mun hvert atvik vera deemt utaf fyrir sig
Kynpattahatur, kynbundin mismunun eda énnur mismunun.

Nidurlegjandi eda hatursfullt ordafar.

Nokkurs konar areitni, p.m.t. kynferdisleg areitni.

Hétanir um ofbeldi.

Likamlegt eda andlegt ofbeldi.

Hvatning eda beidni til annarra einstaklinga sem brytur gegn gildum pessarar reglu.

Lygar til motstjornar.

Motstjorn askilur sér rétt til ad dema adkvedna hegdun ovideigandi pott hennar sé ekki getid 4 pessum

lista.

1.4 Samskipti

Ollum keppendum i motum ber ad vera 4 Discord server [slenska LoL samfélagsins:
https://discord.gg/tNvthVnXAz
Haegt er ad na i stjornendur par eda med pvi ad senda mail 4 lei.iceland@gmail.com

1.5 Vedmal

Keppendum er stranglega bannad ad vedja 4 sina eigin leiki eda 4 einhvern hatt hafa ahrif 4 leiki sins lids
fyrir tilstilli pridja adila. Gerist leikmenn uppvisir ad pvi er pad @vilangt bann fra 6llum métum og
keppnum sem falla undir LEI.

1.6 Klednadur keppenda

Fari mét fram med peim heetti ad patttakendur eru i nanum samskiptum ber patttakendum ad vera hreinir
og snyrtilegir og gera sitt til ad halda umhverfi sinu hreinu og snyrtilegu.

bad sama a vio ef patttakendur koma fyrir sjonir ahorfenda 4 vegum motsins, t.d. i auglysingaefni, vid
keppnir i sal, og pegar synt er fra leikjum par sem notast er vid myndavélar sem syna patttakendur.
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1.7 Afengi og vimuefni

Notkun afengis og annarra vimuefna er stranglega bonnud 4 medan keppni stendur og gerist keppandi
uppvis af broti 4 pessu verdur honum visad fra keppni og 4 mogulega hattu 4 banni fra métum LEI/RISI.

2. Skipulag mota

2.1 Keppendur / Leikmenn

Allir patttakendur skulu kynna sér reglur pessar.
Patttakendur i motum LEI/RIST purfa ad hafa nad 18 ara aldri eda vera med skriflegt leyfi fra
forradamanni sem gefur sampykki fyrir patttoku hans i motinu.

2.1.1 Heiti leikmanns i leik (Nickname)

Heiti leikmanns ma adeins innihalda nafn eins styrktaradila, og pa skeytt fyrir framan sjalft nafn
leikmanns. Heiti leikmanns inni i leik ma ekki vera adeins nafn styrktaradila.

Einnig eru heiti bonnud sem ad:
- Eru ordrétt eins og einkaréttarvarin vorumerki eda annad
- Eru keimlik eda nénast eins og einkaréttarvarin vorumerki
- Eru heiti 4 60rum manneskjum 60rum en leikmanni sjalfum
- Eru heiti 4 stjornendum métanna eda 60rum sem koma ad henni
- Eru tom vitleysa
- Eru donaleg, pessi listi er ekki teemandi:
- Nidrandi gagnvart minnihlutahopum
- Innihalda dénalegt ordbragd
- Innihalda kynpattanid
- Ofl
bad ad breyta hvernig ord er ritad til ad komast framhja pessum kvodum virkar ekki.

Leikmadur ma ekki breyta um nafn i leik 4 medan méti stendur nema motstjorn bidur sérstaklega um pad,

2.1.2 Logmeeti leikmanns 1 lid1

Til ad vera logmeetur leikmadur 1 i1 parf hann ad vera skradur i 1idi0 & Challengermode.com, hafa greitt
patttokugjald moétsins og vera med League of Legends account sinn tengdan vid siduna.
Lid geta ekki skipt um leikmenn & medan moti stendur.



2.1.3 Varamenn

Lidum er heimilt ad vera med 3 varamenn.

2.1.4 Samskipti vid patttakendur

Samskipti milli patttakenda og motstjornar skal eiga sér stad 4 Discord og & Discord pjéninum “Islenska
LoL Samfélagio”. Bodskodi/tengill & pjoninn er ssPm4Qmu3d eda

https://discord.gg/hdwbXbPnys. Patttakendur bera abyrgd 4 pvi ad fylgjast med pvi hvort moétastjorn hafi
haft samband vid pa eda hafi reynt ad na sambandi vid pa.

2.2 Lid

2.2.1 Lid i métum

Heiti lids ma ekki adeins vera nafn styrktaradila eda vorumerkis, en nafn styrktaradila ma po vera i
lidsnafninu. S6mu reglur gilda um heiti 1ids og heiti leikmanna, sja 2.1.1 Heiti leikmanns i leik

(Nickname)

2.2.2 Eignarhald lida

Litid er svo 4 ef ad 1id keppir undir merkjum félags sem hefur kennit6lu og ad leikmenn séu
samningsbundnir pvi félagi pa stjorni vidkomandi félag seeti lidsins nema ad annad sé tekid fram i
samningum milli félagsins og leikmanna.

Sé 118 ekki ad keppa undir merkjum félags med kennitolu er litid svo a ad meirihluti “virkra”* leikmanna
lidsins stjorna seeti lidsins. *Virkur leikmadur er leikmadur sem hefur spilad meirihluta (>50%) leikja
lidsins a timabili.

2.2.2.1 Flutningur & eignarhaldi

Félag sem a 1id i moti getur gefid, selt eda a annan hatt faert stjorn sitt til annars félags eda annara
leikmanna. Pegar 4 vio lid sem er ekki i eigu félags, pa getur virkur meirihluti leikmanna gefio, selt eda &
annan hatt feert eignarhald sitt til annars félags eda annara leikmanna.

2.2.3 Li0sstjori 1i0s

Hvert 1i0 skal hafa lidsstjora. Motstjorn skal almennt beina samskiptum sinum vid 1i0id til lidsstjora pess.

Li0sstjori 1i0s ber abyrgd 4 pvi ad fylgjast med pvi hvort moétstjorn hafi haft samband vio pa eda hafi reynt
ad nd sambandi vid p4, sbr. reglur 2.1.5 um samskipti vi0 patttakendur.


https://discord.gg/hdwbXbPnys

2.2.4 Styrktaradilar lida

Styrktaradilar lida mega ekki vera

- Tengdir, framleidendur eda dreifingaradilar klamfengis efnis.

- Tengdir, framleidendur eda dreifingaradilar 6loglegra efna eda drykkja.
Lid mega ekki auglysa afenga drykki eda tobak; eda bera vorumerki peirra &4 nokkurn hatt. b4 ma ekki
auglysa o6afengar utgafur af afengum drykkjum.

2.2.5 Nafn lids

Hvert 1i0 skal hafa nafn. Nafni lids getur ekki verid breytt 4 medan motinu stendur nema med leyfi
motstjornar.

Motstjorn askilur sér rétt til ad krefja 1id um breytingu 4 nafni pyki pad ekki vid heefi.
Dami um nofn sem ekki teljast vio heefi eru medal annars:

e NoOfn sem eru ordrétt, keimlik eda nanast eins og einkaréttarvarin vérumerki nema eigandi
vorumerkisins sé einnig eigandi eda styrktaradili lidsins.

e NoOfn sem eru ordrétt, keimlik eda nanast eins og onnur pekkt merki nema eigandi merkisins sé

einnig eigandi eda styrktaradili lidsins.

No6fn sem eru einungis nafn sem er ordrétt, keimlikt eda nénast eins og nafn styrktaradila lidsins.

No6fn sem eru nafn 4 manneskju eda manneskjum 60rum en eiganda eda eigendum lidsins.

No6fn sem almenn vitneskja er um ad énnur 1id noti.

No6fn sem almenn vitneskja er um ad adrir rafiprottamenn noti sem rafheiti vid spilamennsku sina.

No6fn sem brjota gegn reglum um 6videigandi hegdun.

Nofn sem fylgja ekki pema moétsins sem 1i0i0 tekur patt 1.

2.2.6 Merki 110s (e. Logo)

Motstjorn askilur sér rétt til ad krefja 1id um merki. Motstjorn askilur sér rétt til ad krefja 1id um breytingu
a merki pyki pad ekki vio heefi.

Daemi um merki sem ekki teljast vid haefi eru medal annars:

Merki sem innihalda eda eru adeins nafn styrktaradila.

Merki sem eru ordrétt, keimlik eda nanast eins og einkaréttarvarin vérumerki nema vorumerkid sé
nafn lidsins.

Merki sem eru ordrétt, keimlik eda nanast eins og énnur pekkt merki nema merkid sé nafn lidsins.
Merki sem eru nafn & manneskju eda manneskjum 6drum en eigandum lidsins.

Merki sem almenn vitneskja er um ad dnnur lid noti.

Merki sem eru keimlik eda nanast eins og merki sem almenn vitneskja er um ad énnur lid noti.
Merki sem almenn vitneskja er um ad adrir rafipréttamenn noti.



e Merki sem eru keimlik eda nanast eins og merki sem almenn vitneskja er um ad adrir
rafiprottamenn noti.
Merki sem brjota gegn reglum um ovideigandi hegdun.
Merki sem fylgja ekki pema motsins sem 1idid tekur patt .

2.2.7 Keppnistreyjur 1ids

Motstjorn askilur sér rétt til ad krefja 1i0 um breytingar 4 keppnistreyjum pyki per ekki vid heefi.
Dami um keppnistreyjur sem ekki teljast vid haefi eru medal annars:

Keppnistreyjur sem auglysa einkaréttarvarin vérumerki nema vérumerkid sé tengt lidinu.
Keppnistreyjur sem auglysa vorumerki sem eru keimlik eda nénast eins og einkaréttarvarin
vorumerki nema vorumerkid tengist lidinu.
Keppnistreyjur sem auglysa onnur pekkt merki nema merkid sé tengt lidinu.
Keppnistreyjur sem auglysa merki sem eru keimlik eda nanast eins og 6énnur pekkt merki nema
merkio tengist lidinu.

e Keppnistreyjur sem auglysa nafn 4 manneskju eda manneskjum nema manneskjan eda
manneskjurnar tengist lidinu.
Keppnistreyjur sem almenn vitneskja er um ad énnur lid noti.
Keppnistreyjur sem eru keimlikar eda nanast eins og keppnistreyjur sem almenn vitneskja er um
ad o6nnur lid noti.
Keppnistreyjur sem almenn vitneskja er um ad adrir rafiproéttamenn noti.
Keppnistreyjur sem eru keimlikar eda ndnast eins og keppnistreyjur sem almenn vitneskja er um
ad adrir rafipréttamenn noti.
Keppnistreyjur sem brjéta gegn reglum um 6videigandi hegdun.
Keppnistreyjur sem fylgja ekki pema motsins sem 1idi0 tekur patt i.

2.2.8 Lidsskipan lids

4/5 hlutar leikmanna 1ids 1 leik skulu vera annad hvort med islenska kennitdlu eda islenskt 16gheimili.

Hamark tveir einstaklingar mega vera an islenskrar kennit6lu og islenskt 16gheimili i lidshop. Lidshopur
ma vera mest 8 einstaklingar.

2.2.9 Leikmannaskipti

Li0 1 motinu geta ekki beett vid sig nyjum leikmonnum 4 medan moti stendur, ad undanskildri
neydarskiptingu 1 urvalsdeildum, sbr. reglu 2.2.10 um neydarskiptingu.

2.2.10 Neyoarskipting

Lidum i urvalsdeildum motsins er heimilt ad gera eina breytingu a leikmannahdp sinum yfir timabilid ef
110 neer ekki ad spila it 5 manna lidi 1 naestu umferd. Slik neydarskipting er had sampykki motstjornar. Sé



breytingin sampykkt getur 1idid baett einum leikmanni vid 1i0i0 eda, sé 1idid pegar fullmannad, skipt it
einum leikmanni. Leikmadurinn sem kemur inn 1 1idi0 mé ekki hafa spilad med 6dru lidi i League of
Legends deildum eda motum RiSI sidastlidnar 4 vikur.

2.3 Deildir

2.3.1 Patttokugjald

batttokugjald er i 6llum deildum og er upphao gjaldsins dkvedin af moétastjorn. Til ad leikmadur sé
16glegur til keppni verdur hann ad hafa lokid greidslu til patttoku. Motsgjald fyrir 1i8i0 er greitt af einni
manneskju ur hverju lidi oftast fyrirlida 1ids.

2.3.2 KIA deildin (trvalsdeild)

- Keppnistimabil er 8-12 vikur eftir timabilum.

- Deild er med allt ad 16 lidum.

- Leikin verdur ein umferd par sem hvert 1id spilar gegn sérhverju 60ru lidi.
- Efstu 8 satin eftir umferdina fara i utslattarkeppni.

2.3.2.1 Grei0sla verdlaunafés

Verdlaunafé verdur greitt it med milliferslu & lidstjora 1ids vid lok deildar.
Deildin askilur sér pann rétt ad halda eftir greidslum ef ad keppandi eda 1id gerast sek um brot a reglum.

2.3.2.2 Keppnisdagar

Keppnisdagar i KIA deildinni eru midvikudaga frd kl. 19:00 - 22:00 fra 3. september til 12. ndvember.
Lidum ber ad senda replay file 4 moétastjora ad leik loknum.

2.3.3 Ahugamannadeildir - Fyrsta deild og nidur

- Keppnistimabil er 7 vikur.

- 81id eru i deildinni.

- Leiknar verda tveer umferdir, hvert 1id 4 heima og uti leik gagnvart sérhverju 60ru lidi i Bol (Best
af einu) en badir leikirnir eru leiknir 4 sama keppnisdegi.

- Keppnisdagar eru sunnudagar og eru pa leiknir tveir leikir 1 r60. Heimilt er ad skipuleggja
vidureign i samradi vi0 andstaedinga i vikunni 4 undan.

2.3.4 Stigagjof

Eitt stig eru veitt fyrir sigur, alltaf er leikid til urslita sem skilar 60ru 1idi sigri. Null stig eru veitt fyrir tap.

Ef a0 tvo eda fleiri lid eru jofn ad stigum ad deildarkeppni er lokid eru lidin borin saman & eftirfarandi
hatt 1 pessari r60:



- Innbyrdis urslit
- Leiktimi i sigurleikjum (sneggri sigrar eru betri)
- Handahofskennd r6dun framkvemd af motstjora.

2.3.5 Motmeli / Kvartanir yfir leik

Motmeli eda kvartanir vegna leiks sem er lidinn verda ad berast motstjornendum ad hamarki 72 klst. eftir
ad leik Iykur. Adur en ad motmeeli eru sett fram skal moéta pau 4 gédan mata og koma peim til
motstjornenda.

2.4 Framkvamd leikja

2.4.1 Stundvisi

Leikir hefjast 4 peim tima sem peir eru skradir 4 en motstjorn askilur sér rétt til ad breyta timasetningum
leikja. Atlast er til pess ad leikmenn séu komnir i lobby 10 minatum adur en leikur hefst. Ef ad 1i0 er ekki
komid med fimm leikmenn 15 minttum eftir skradan leiktima faer pad sjalfkrafa skrad a sig tap i peim
leik.

Athugid ad pad parf ad velja pa fimm leikmenn sem eiga ad keppa 1 leik og stilla peim upp 1 “Virkan”
leikmannahop inni 4 vef Challengermode adur en leikur hefst.

2.4.2 Hlidarval (e. Side selection)

2.4.2.1 Best af einum leik (Bol)

- Li0 a0 ofan eoa til vinstri & siou Challengermode er blue side.

2.4.2.2 Best af premur leikjum (Bo3)

- Leikur 1: Li0 a0 ofan eda til vinstri 4 sidu Challengermode reedur hvort pad er blue eda red side.
- Leikur 2: Lid sem tapar leik 1 raedur hvort pad er blue eda red side.
- Leikur 3: Lid sem tapar leik 2 reedur hvort pad er blue eda red side.

2.4.2.3 Best af fimm leikjum (Bo5)

- Leikur 1: Li0 a0 ofan eda til vinstri 4 sidu Challengermode reedur hvort pad er blue eda red side.
- Leikur 2: Li0 sem tapar leik 1 raedur hvort pad er blue eda red side.
- Leikur 3: Li0 sem tapar leik 2 raedur hvort pad er blue eda red side.
- Leikur 4: Li0 sem tapar leik 3 raedur hvort pad er blue eda red side.
- Leikur 5: Li0 sem tapar leik 4 raedur hvort pad er blue eda red side.



2.4.3 NiOurstada leiks

Nidurstodur leikja eru sjalfkrafa skradar i kerfi challengermode.com. Senda parf replay file 4 motastjora
ur hverjum leik, strax eftir hvern leik.

2.4.4 Pasa 4 leik

Ef upp koma teknileg vandamal skal leikur pasadur. Gera parf andstedingum grein fyrir hvert
vandamaliod er. Pegar vandamalid er leyst skal ganga r skugga um ad baedi 1id séu tilbtiin 4dur en leikur
hefst aftur.

2.4.5 Notkun galla i leik (bugs and glitches)

Viljandi notkun & galla (bug / glitch) 1 leiknum er med 6llu 6heimil. Métstjornendur hafa fullt vald til pess
a0 akvarda hvort ad 1id hafi beitt 6l6glegum adferoum i leik og hvada ahrif pad hefur haft 4 leikinn.

2.4.6 Stillingar og notkun 6loglegra forrita (svindl)

Notkun hljéd-spjallforrita og hjalparforrit svosem Discord, Mumble, Porofessor og annara er 16glegt. Ol
notkun a svindlum er stranglega bonnud.

Verdi leikmadur uppvis af notkun slikra forrita er hann og 11010 hans umsvifalaust rekid ar méti og
leikmadur faer lagmarks 12 manada keppnisbann fra métum samtaka. Notkun allra exploita er bonnud.
Telji motastjorn ad pad s¢ heefilegt getur bannid verid evilangt keppnisbann fra moétum samtaka.

Sé talid ad 1i0 leikmanns sé samsekt, hafi haft vitneskju um framferdi keppanda eiga allir lidsmenn a
heettu ad fa sdmu refsingar.

2.4.7 Hegdun leikmanna i leik

Leikmdnnum ber ad fylgja hegdunarreglum asamt pvi ad leika af drengskap. Notkun chat skal vera i
lagmarki og 6semileg hegdun par getur valdid refsingu a pad lid sem 4 1 hlut.

Notkun exploita er stranglega bonnud og komi upp deilumal vardandi pad verdur hvert mal skodad, verdi
110 uppvis af pvi ad nota eitthvad sem er ut fyrir ramma pad sem er edlilegt eda odrengilegt 4 11310 4 heaettu
a0 fa demt tap i peim leik.

Sé leik streymt 1 beinni utsendingu skulu leikmenn ekki skrifa i chat streymisins fyrr en leiknum er lokio &
streyminu.

2.4.8 Uppfearslur 4 leik

begar nyrri hetju er batt vid 1 leikinn er bannad ad velja hana i viku fra atgafu. Sama 4 vio um storar
breytingar (rework) 4 eldri hetjum.

2.4.9 Streymi (e. stream) patttakenda

Leikmonnum er heimilt ad streyma leikjum sinum med 3 minutna stream delay.
Leikmdnnum er 6heimilt ad horfa 4 streymi motherja & medan leik stendur.



2.4.10 Samskipti lids

A medan 1id er ad spila leik 4 méti purfa 611 lidssmenn og einnig pjalfari ad vera inni 4 talras 4 Discord
“Islenska LoL Samfélagid”. Lidsmenn hafa ekki heimild til pess ad vera inni 4 63rum talrdsum medan
leik stendur fyrir.

Motstjorn er heimilt ad koma 1 talrasina ef skyldi koma upp astaeda til pess ad tala vid 1idid eda pjalfara
lids.

2.4.11 Hetjuval (e. Champion Select).
Li0 bera abyrg0 4 a0 setja upp hetjuval 4 https://draftlol.dawe.gg fyrir leik til ad velja hetjur fyrir leik.

Fyrirlidi hvers 1i0s ber abyrgo ad senda hlekk (e. link) af hetjuvali 4 motstjorn pegar hun er gerd.

2.4.12 Skiptingar i vidureignum

Lid ma skipta um leikmann & milli leikja 1 einvigi (p.e. milli leiks 1 og leiks 2 o.s.frv.). S& sem kemur inn
verdur ad vera skradur varamadur i lidshop.

Li0 hefur 5 minttur eftir ad fyrri leikur klarast til ad lata moétastjorn og andsteding vita ad skipting & sér
stad 1 neesta leik, ef 1id leetur ekki vita timanlega parf leikmadur sem atti ad vera skipt ut a0 spila eda 1i0id
gefur leikinn.

2.5 bjalfarar

2.5.1 bjalfari lids

Lidum er heimilt ad hafa 1 skradan pjalfara. bjalfarar mega einungis fylgja peim lidum i leik sem peir
teljast 10gmaetir pjalfarar i. Til ad vera 16gmaetur pjalfari 1 lidi parf pjalfari ad vera skradur sem slikur &
listum motstjornar.

2.5.2 Spilandi pjalfarar

bjalfarar mega ekki spila sem leikmenn 1ids sem peir pjalfa. Sé pjalfari eins 1ids jafnframt leikmadur
annars lids skal ad lagmarki vera ein deild milli lidanna tveggja (urvals og 1. Deild t.d.)

2.5.3 Samskipti pjalfara vid 110

bjalfarar purfa ad vera inni 4 talras med lidinu sinu 4 Discord “Islenska LoL Samfélagid” medan leikur
stendur fyrir, sbr. reglu 2.4.11 um samskipti lids. (Pessi regla gildir einungis ef pjalfari er vidstaddur a
medan leik stendur).


https://draftlol.dawe.gg

bjalfara er 6heimilt ad tala medan leikur stendur og verdur ad vera me0 slokkt 4 hljodi (e. muted) nema i
hetjuvali (e. Champion Select). bjalfarar mega ekki tala ef pad er pasa i leiknum vegna taeknilegra eda
annarra astaona.
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